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Prefacio

O BTEX 2. é um sistema de processamento de documentos implementados sobre o TEX.

O objetivo deste documento é apresentar o IXTEX 2. de forma gradativa, usando os exemplos.
Assim, o documento contém muitos exemplos e suas saidas, o que aumentou consideravelmente
as paginas.

Este documento esta dividido em 19 capitulos mais os apéndices.

Do Capitulo 1 até Capitulo 14 utilizam somente os pacotes da base e de required na qual
qualquer sistema ITEX devem conter. Do capitulo 15 a 18 utilizam os pacotes que nao sao da
base e de required para incrementar a funcionalidade. Nos apéndices, serao tratados alguns
recursos extras que podem ser interessantes, mas que julgar que nao sejam de interesse de todos.

Capitulo 1 é uma breve introducao sobre o sistema.

Capitulo 2 trata do primeiro documento em IXTEX 2., incluindo introdugao a escrita de
textos.

Capitulo 3 introduz sobre férmulas matematicas.

Capitulo 4 trata sobre estrutura de textos.

Capitulo 5 é uma continuacao do Capitulo 3, tratando sobre férmulas matematicas.

Capitulo 6 trata sobre defini¢oes de comandos e ambientes.

Capitulo 7 discute sobre divisao légica de documentos, conhecido como “seccionamentos”.

Capitulo 8 trata de defini¢oes e uso dos ambientes do tipo teoremas.

Capitulo 9 discute sobre a criacao de figuras e tabelas flutuantes, tabelas longas e inclusao
de imagem externa.

Capitulo 10 trata sobre ajuste das fontes e espacamentos.

Capitulo 11 trata sobre referéncias bibliograficas e indice remissivos. BIBTEX também sera
introduzido neste capitulo.

Capitulo 12 trata sobre medidas e contadores.

Capitulo 13 e 14 exploram vérias possibilidades dentro dos pacotes de base e required que
nao foram discutidos nos capitulos anteriores.

Capitulo 15 discute o uso de pacotes fora do base e required para ajuste de documentos.
A partir deste capitulo, serdo apresentados pacotes fora do base e required. Isto significa que
os pacotes indicados podem precisar de instalacao a parte.

Capitulo 16 discute o pacote xcolor especial para cores, e tikz espacial para criar ilustra-
¢oes.

Capitulo 17 ilustra a criacao de poster e slides de apresentagao.



Capitulo 18 apresenta o uso de Xgl&TEX e LualdTEX, considerado como a préxima geracao
de IXTEX.

Capitulo 19 apresenta a formatagao no padrao ABNT.

Apéndice A é sobre simbolos bésicos do IXTEX.

Apéndice B é sobre como escrever um pacote (arquivo de estilos).

Apéndice C trata de editor IxyyX que permite elaborar documentos de forma mais visual
como os editores para escritérios, em vez de editar diretamente o cddigo fonte em IXTEX.

Apéndice D trata da mala direta, criacdo do caderno de resumos, folhetos, etc que sao
interessantes para organizadores de eventos.

Apéndice E trata de pacotes tteis para elaborar provas e lista de exercicios.

Apéndice F trata de pacotes interessantes para desenvolver projetos tal como escrever um
livro ou similar.

Apéndice G descreve alguns aplicativos livres interessantes que auxilia os usuérios de IATEX.

Sorocaba, outubro de 2023.

Sadao Massago <sadao@ufscar.br>
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Capitulo 1
Introducao

KTEX é um sistema de diagramacao de documentos profissional largamente utilizados, desen-
volvido sobre o TEX. Para quem entende inglés, os livros impressos recomendados sao [Lam94|
e [GMS04]. Outros textos recomendados que podem ser lidos gratuitamente sao [OPHS1§],
[Tea02] e [wik18]. Note que a tradugdo em portugués brasileiro do [OPHS18] costuma estar

desatualizado em relagao a versao original. Entao prefira a versao em inglés.

1.1 Uma breve historia

O TEX [Knu86] e a fonte padrao Computer Modern, foram desenvolvidos pelo Donald Kunuth
em 1977 a 1985. Dos sistemas implementados sobre o TEX, o mas usado ¢ o KTEX [Lam86]
desenvolvido pela equipe de Leslie Lamport, concluido em 1985. A versdo mais utilizada do
IXTEX foi concluido em 1994 que é o BTEX 2. [Lam94]. Em 2004, o TEX comegou a suportar
oficialmente o utf-8, facilitando a elaborac¢ao de documentos multi-idiomas. Em 2007, o XeTEX
que suporta o uso de fontes do sistema implementado inicialmente no Mac 0SX foi portado para
linux e Windows. Em 2008, o recurso de sincronizacao do documento fonte com o PDF tornou
facil e PDF foi substituindo a saida DVI do TEX na diagramacao. Em 2010 foi langado a
primeira versao estavel do LuaTEX, considerado como o sucessor do PDFTEX. O LuaTgX, além
de poder usar as fontes do sistema como o XeTEX, também pode estender a funcionalidade com

a linguagem script Lua.

1.2 Como usar IXTEX

O TgX é um sistema de compilagdo de documentos e o KTEX é um conjunto de macros (instru-
¢oes) para automatizar e facilitar a diagramagao de documentos.

O documento é preparado como arquivo texto num editor de texto, compilado pelo KTEX,
visualizado e corrigido e compilado novamente, até obter o resultado desejado. O arquivo
fonte do documento costuma ser editado no editor proprio para KITEX tais como TeXMaker
(http://www.xmlmath.net/texmaker/) e TeXStudio (https://www.texstudio.org/), ambos

disponivel livremente em varias plataformas. Além de recursos para facilitar a escrever docu-


http://www.xm1math.net/texmaker/
https://www.texstudio.org/
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mentos, eles contam com botdes de compilacao e visualizagao, assim como sincronismo de PDF
com o codigo fonte. Para quem quer a funcionalidade mais proxima dos aplicativos de escrito-
rios que permite visualizar como vai ficar enquanto escreve e quer elaborar o documento usando
botdes e menus em vez de digitar comandos, podera optar pelo LyX (https://www.lyx.org/)
que também ¢ livre e suporta varias plataformas. Para evitar erros de escrita, é recomendavel
que ative o corretor ortografico com idioma desejado, o que depende de cada editor. Para com-
pilar, deverd instalar alguma distribuicdo de TEX. Em geral, o mais recomendado é o TeXLive
para Linux, MacTeX para Mac 0SX e MikTeX para Windows, todos sao livres.

Evite usar o espago no nome de arquivos para IXTEX, pois o sincronismo do codigo fonte
com o PDF (posicionar PDF na posi¢ao correspondente a linha de cédigo fonte e vice-versa)

pode tornar parcial.


https://www.lyx.org/

Capitulo 2
Iniciando um Documento

Neste capitulo, vamos tratar do basico de como comecar um documento IATEX.

2.1 Primeiro documento

Um documento em KTEX inicia-se com o comando \documentclass que especifica qual tipo de
documentos sera diagramado. Em seguida, serd especificado os pacotes (conjunto de instrugoes)
adicionais a serem carregados e também sera realizada algumas configura¢oes. Esta parte do
documento é chamado de preamble (preambulo) do documento. Depois inicia o contetido do
documento com \begin{document}, escreve o corpo do documento e finaliza o0 documento com
\end{document}.

O cbédigo do primeiro documento e sua saida em pdf (que estd dentro da moldura) seria
como do Exemplo El!

Exemplo 2.1: ex02-inicial.tex

\documentclass[12pt,adpaper|{article}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[brazil|{babel }

\begin{document}
Este é primeiro paragrafo.
Continuando o primeiro paragrafo.

Este é o segundo paragrafo.

Espaco extra sao eliminados.
\end{document}
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Este é primeiro paragrafo. Continuando o primeiro paragrafo.
Este é o segundo paragrafo.
Espaco extra sao eliminados.

O comando do KIEX inicia com o caractere especial “\”. O primeiro comando
\documentclass tem como parametros delimitados pelos colchetes e outro com chaves. O
que é delimitado pelo chaves é o pardmetro obrigatério (aqui, é o article). Os parametros
colocados entre colchetes, separados pela virgula sdo os opcionais. Neste exemplo, sdo 12pt e
adpaper. Opcionais significa que pode ou nao colocar tais opgdes. O parametro obrigatério
do comando \documentclass é tipo de documentos. Aqui foi escolhido o article (artigo) que
tem como objetivo, colocar maior quantidade de informacdes no espaco limitado. Outro tipo
de documento bastante usados é o bookbook (livro). Os pardmetros opcionais usados foram
12pt que é o tamanho de letra em 12pt e adpaper que ¢ o tamanho do papel em padrao A4.

Depois segue com sequéncia de comandos \usepackage. O \usepackage carrega o pacote
(conjunto de instrugoes) que configura o documento ou disponibiliza os comandos especificos.
O KTIEX dispoe uma grande quantidade de pacotes, uma para casa situacao. No Exemplo El!,
foram carregados os pacotes fontenc, inputenc e babel, todos eles com um parametro. O
primeiro pacote fontenc é usado para especificar a codificacao das fontes de letras. A opcao
T1 indica que a fonte estd em T1 que dispde de letras de 8-bits (acentuadas). Esta opgao é ttil
para definir a regra de hifenizagdo local do documento no preamble e efetuar busca de texto
com letras acentuadas no PDF final. A seguir, o pacote inputenc especifica a codificacao do
documento fonte (o que esté editando). Atualmente, o utf8 é o recomendado, mas antigamente
usava o latinl para portugués brasileiro. Note que inputenc foi colocado depois da fontenc.
Assim, a faixa de coberta dos caracteres é maior, nao limitando somente a faixa de T1.

O terceiro e ultimo pacote deste exemplo é o babel com a opg¢ao brazil. O pacote babel
seleciona a regra de hifenizagao e nomes dos elementos (como figura, capitulo, etc) para idioma
especificada. A op¢do brazil ou brazilian escolhe o portugués brasileiro (ndo confundir com
a opcao portugese que escolherd portugués de Portugal).

Depois encontra o \begin{document}. O comando \begin inicia um ambiente. Um
ambiente ¢ uma configuracao que sera aplicado nos trechos entre \begin{<ambiente>} e
\end{<ambiente>}. O \begin{document} e \end{document} determina o ambiente de do-
cumento na qual seus contetidos serao colocados no arquivo PDF.

A quebra de linha nao efetua quebra de linha na saida. Para que tenha um novo paragrafo
de fato, devera pular uma linha.

Note que, se tiver mais de um espaco, o KTEX interpretard como um tnico espaco.

Para gerar o arquivo PDF, devera processar o IXTEX. Salve o arquivo com extensao tex e
clique no botao de Compilar no caso de TeXMaker e botao LaTeX no caso de TexStudio (na

versao mais nova, é um tridngulo verde).
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2.2 Mensagem de erro e correcao

Quando ocorre erro de compilacao, o TeXMaker mostrarda em vermelho na parte de baixo e
indicara a linha onde ocorreu o erro. Maioria dos editores para IATEX posicionard automatica-
mente na linha do primeiro erro quando compila. Para demais erros, ao clicar nas mensagens
de erros em vermelho, posicionara automaticamente na linha correspondente a tais erros. Para
melhorar a precisao da localizagao de erros, quebre o pardgrafo em varias linhas (lembre-se que
quebra de linha nao afeta o documento final).

Assim, deve corrigir os erros e compilar de novo, até sumir com todos os erros.

Quando compila o documento, o TeXMaker posicionara na pagina do PDF, correspondente
aonde fica o cursor no editor de texto. Para localizar qual codigo gerou uma determinada parte

de PDF, clique no botao direito sobre parte do PDF e escolha “clique para ir para a linha”.

2.3 Caracteres especiais

Existem vérios caracteres especiais reservados para os comandos e similares do KIEX. Por
exemplo, “\” é usado para iniciar um comando, chaves é usado para indicar os parametros,
etc. Para inserir estes caracteres especiais no documento, devera usar os comandos especiais
de KTEX.

No codigo fonte do Exemplo @, foi colocado somente os trechos que ficam no corpo do docu-
mento. Para que o arquivo compile, devera colocar entre \begin{document} e \end{document}

do arquivo valido como do Exemplo El]

Exemplo 2.2: ex02-caracteres.tex

% esta é comentdrio
Alguns caracteres especiais:

\textbackslash, \$, \#, \%, \&, |, \{, \}

Alguns acentos no modo TeX:

\7a7 \‘a’ \Ae7 \’\i’ \~av \”u
‘“Abrindo e fechando aspas’

Logo do \LaTeX{} e do \TeX

Alguns caracteres especiais: \, $, #, %, &, _, {, }
Alguns acentos no modo TeX: &, a, &, 1, a, i
“Abrindo e fechando aspas”

Logo do BTEX e do TEX

O Exemplo @ mostra alguns comandos para produzir caracteres especiais.
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Note que as letras com a acentuacao direta pelo teclado é suportado, desde que
\usepackage [utf8] {inputenc} ou equivalentes sejam colocados no preamble do documento.
No exemplo acima, foi mostrado a acentuacao do modo TEX que pode ser usados em alguns
casos especiais, tais como dentro do arquivo de referéncias bibliograficas, ou arquivos de pacotes.

W
1

Note que \' acentua a letra seguinte, mas tem pingo e “i” (com acento) nao tem pingo. \i

wsn
1

é o comando para produzir sem pingo. No derivado de e-TeX como o TeX autual, costuma

automatizar a retirada de pingo quando acentua, eliminando a necessidade do uso de i sem
pingo.

Note também que o acento agudo no modo TEX ¢é produzido por apdstrofos e nao pelo acento
agudo. Apostrofos é aberto por um acento agudo e fechado pelo apéstrofos. Aspas é aberto
pelos dois acentos agudos e fechado pelos dois apostrofos (fiquem atentos de que fechamento
de aspas é dois apdstrofos e ndo é aspas).

No IXTEX, quando encontra “%”, o restante desta linha serd considerado como comentario
e é ignorado completamente.

Comentario é importante para inserir observacoes sobre o codigo, ou desativar um trecho
do cédigo. Em geral, quem quer remover um trecho do cédigo de IATEX no documento, simples-
mente comenta o trecho, pois se algum dia quiser ativar, é s6 remover o “%” do comentario.

Para comentar/descomentar um trecho maior no TeXMaker, selecione o trecho e use o
Editar->Comentar ¢ Editar->Descomentar.

Quando editar um documento, existem palavras que devem aparecer grudados (ndo pode
ficar primeira parte no final de linha e outra no comego da linha) como no caso de enumeragao de
péaginas, exemplos, teoremas, etc. Neste caso, usa-se o til (~) em vez do espago. Por exemplo, no
caso de “pagina~1”, nao acontece de “pagina” ficar no final de uma linha e “1” ficar no comego
da proxima linha. Outros casos é colocar entre artigos e pronomes, como em “O Teorema de
Potagoras” para evitar que artigo fique no final de uma linha e restante na préxima linha.

Por ultimo, quando insere comandos e precisa ter espaco depois dele, coloque um par de
chaves. Por exemplo, “\LaTeX produz” ficaria como “I4#TgXproduz” (grudados) enquanto que
“\LaTeX{} produz” ficard como “IATEX produz” (com espago correto). Também lembre-se que
no comando de IXTEX, maitsculo e minusculo sao distinguidas. Portanto, “Latex” ou “\latex”

resultarao em erros em vez de produzir logotipo de KTEX.



Capitulo 3
Introducao as Formulas Matematicas

Neste capitulo, veremos um pouco sobre as formulas mateméticas.

3.1 Foérmula textstyle e displaystyle

Uma férmula matematica (ou modo matematico) textstyle (ou inlinestyle) é uma féormula
no meio do texto. Por exemplo, denotaremos uma sequéncia por {z,,} e seu limite por lim, —
ooz,, ¢ modo textstyle, pois féormulas estdao no meio do texto. Agora as férmulas matematicas

que ocupam linha separada de texto como em

. —b+ Vb2 —4ac

2a

¢ denominado de férmula matematica no modo displaystyle.

A férmula no modo textstyle devem ficar delimitados entre “$” ou “\(” e “\)”, ou ainda
poderd usar o ambiente math. O mais usado é delimitar com “$”.

A férmula no modo displaystyle devem ficar delimitados entre “$$” (dois délares) ou “\[”
e “\]”, ou ainda poderd usar o ambiente displaymath. E recomendado que delimite com \[” e

“\]”, pois delimitar com “$$” (dois délares) dificultard a depuracao (achar erros).

Exemplo 3.1: ex03-formulas.tex

Solucao da equacao $ax 2+bx+x=0% é dado pela férmula

\l
x=\frac{—b\pm\sqrt{b"2—4ac}}{2a}

\l

Elemento da matriz $A$ costuma ser denotado por $a_ {ij}$
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Solucdo da equacio az? + bx + x = 0 é dado pela férmula

_ —bE£ Vb —4ac

2a

T

Elemento da matriz A costuma ser denotado por a,;

W~

indica o indice. Outros

No modo matematico, ¢ usado para indicar a poténcia e “_”
comandos utilizados foram, \frac que produz fragdes, onde primeiro parametro é numerador
e segundo, o denominador. O comando \sqrt produz raiz do argumento. O comando \pm é o
simbolo +. Na matematica, muitos simbolos sdo usados e o IXTEX dispde de comandos para
cada uma desses simbolos. Em geral, o editor para IATEX dispoe de painel de insercao dos
simbolos matematicos para ajudar na elaboragao do documento. No caso de TeXMaker, tem
um botao no painel lateral esquerdo que permitem ativar tais painéis, organizados em grupos.
As letras gregas no IXTEX sao produzidas pelo comando com nome em inglés. Se nome comecgar
em maitsculo, sera letra grega maitscula.

Note que, quando os pardmetros de um comando for mais de um (mais de uma letra, por
exemplo), deverd colocar entre chaves, como foram feitos para \frac e sqrt.

Isto vale também para expoentes e indices, como foi feito no elemento da matriz (com
indices de duas letras).

O comando \sqrt aceita o parametro opcional (delimitado pelos colchetes) para poder
produzir raiz n-ésima. O $\sqrt[n]{x}$ produz {/z. O Exemplo @ ilustra algumas letras
gregas e simbolos. Note que uma tabela completa de simbolos do IXTEX [Pak17] esta disponivel

gratuitamente.

Exemplo 3.2: ex03-simbolos.tex

Algumas letras gregas mintsculas: $\alpha, \beta, \gamma, \lambda, \pi$.
Algumas letras gregas Maiusculas: $\ Gamma, \Delta, \Lambda, \Pi, \Omega$.

Alguns simbolos:
$\le, \ge, \neq, \in, \notin, \exists, \nexists, \to, \infty, \forall, \therefore$.

Algumas letras gregas mintisculas: «, 8,7, A, 7.
Algumas letras gregas Maiusculas: I', A, A, IT, 2.
Alguns simbolos: <, >, #,€,¢,3,8,—,00,V, -

3.2 Modo displaystyle no meio do texto

As férmulas no meio do texto (textstyle) sao produzidos de forma que economize a sua altura.

Por isso, elementos que normalmente ficariam empilhados, ficariam como indice e expoente. Por
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exemplo, nh_)rgo x,, no modo textstyle ficaria como lim, ,  x,. Para que uma férmula fique

como displaystyle no meio do texto, coloque \displaystyle no comeco das férmulas. O
Exemplo ilustra o caso.

Exemplo 3.3: ex03-displaystyle.tex

Temos que $\lim_ {n\to\infty}x n=0$ Z%textstyle
e $\displaystyle \lim_ {n\to\infty}x n=0% %displaystyle

Outros casos $\sum_ {i=0}"n i = 0+1+\cdots+n$
e $\displaystyle \sum {i=0}"n i = 0+1+\cdots+n$.

Forgando a colocar encima/embaixo
\[ \int\limits I f= \int"b_af(x)dx \]
Forgar a nao colocar encima/embaixo

\[ \sum\nolimits {k=0}"nx k=1\]

Temos que lim, ,  x, =0e lim z, =0
n—oo

n

Outros casos Z?:Oizo—l—l—km—i—neZz’:O+1+~~—|—n,
i=0

Forgando a colocar encima/embaixo

Forcar a nao colocar encima/embaixo

Z::O T, =1

W o»

Para forcar a colocar elementos embaixo em vez de como indice quando usa o

comando \1limits, como no Exemplo .

_”, usa-se o
Note que, para colocar no modo textstyle nas férmulas displaystyle, existe o comando
\textstyle que é usado de forma similar a \displaystyle. Nesta familia de comandos, tam-

bém existe o comando \scriptstyle que tenta reduzir o tamanho das férmulas.

3.3 Equacao enumerada e referéncias cruzadas

Uma equagao enumerada é produzido pelo ambiente equation. Quando algum comando do
ITEX enumera automaticamente (equagoes, segoes, capitulos, figuras, tabelas, itens de istas
enumeradas, teoremas, etc), sua enumeragao pode ser guardada e usada no outro lugar, recurso
conhecido como referéncia cruzada. Para tanto, coloca-se o comando \label{nome do rétulo}
que produz um rétulo que armazena a enumeracao e \ref{nome do rétulol} aonde quer colocar

esta enumeracao. O Exeplo @ ilustra o uso da referéncia cruzada.



3.3. Equacao enumerada e referéncias cruzadas 10

Exemplo 3.4: ex(03-ref.tex

\begin{equation}\label{eq:pitagoras}

a 2=b 2+4c¢ 2

\end{equation}

Pela Equagao~\ref{eq:pitagoras} da pagina~\pageref{eq:pitagoras}\ldots

a? =b*+ c? (1)
Pela Equacao m da pagina

Como ja foi mencionado, o ambiente equation produz enumeragdo automéatica na equagao.
Assim, podera criar um rotulo para referenciar o nimero desta equagao com o comando \label.
O nome do roétulo escolhido para esta equacao foi eq:pitagoras. Tome cuidado para nao usar
espacos, letras acentuadas ou simbolos especiais, o que dificulta a depuracao ou causa erros.
No Exemplo @, “.” foi usado em vez do espaco para separar palavras. Note que foi colocado o
prefixo “eq” para rétulo da equacao. Como pode ter teoremas, equagoes, figuras, etc que podem
sugerir o mesmo nome, é costume usar algum prefixo para cada categoria, o que facilitara a
lembrar o elemento que é associado ao rétulo. Para referenciar (usar o nimero) da equagao, foi
usado o comando \ref e para referenciar a pagina, foi usado o comando \pageref. Note que
os editores especializados para IATEX, costuma ter recursos de listar os rotulos existentes para
referéncias, o que facilita a editoracao e prevenir erros. Também note o uso de “~” em vez do
espaco para usar referéncias, o que evita que nome “Equacdo” fique no final de uma linha e
numeracgao no comego da proxima linha.

Quando usa a referéncia cruzada, as enumeragdes sempre estardo coerentes e se usar o
pacote hyperref, terdo link automaticos no documento PDF.

Uma observacao importante é o fato do IATEX utilizar arquivo auxiliar para armazenar
rotulos. Assim, quando usa as referéncias cruzadas, precisam compilar o documento duas vezes

para ter a enumeracgao ou link correta.
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Capitulo 4
Estrutura de Texto

Neste capitulo, vamos ver sobre a formatacao de textos.

4.1 Alinhamentos

O alinhamento do texto padrdao no KTEX ¢ justificado, isto ¢, alinhado tanto a direita como
a esquerda. Para alinhar somente a esquerda ou a direita, usa-se o ambiente flushleft e
flushright. Para centralizar, usa-se o ambiente center. O Exemplo [1! ilustra os alinhamen-

tos de texto.

Exemplo 4.1: ex04-alinhamento.tex

Paragrafo normal.
\begin{center}

Paragrafo centralizado.
\end{center}
\begin{flushright }
Paragrafo alinhado a direita.
\end{flushright}

Paragrafo normal.

Paragrafo centralizado.

Paragrafo alinhado a direita.

Quando quer alinhar dentro do ambiente (0 que tem \begin e \end, podera colocar como
comando \center, \flushleft e \flushright, respectivamente que o alinhamento se aplicara
até obter o final do ambiente em questao.

Para ter trecho justificado em ambos os lados dentro do ambiente com alinhamento a es-

querda, direita ou centralizada, costuma colocar dentro do ambiente minipage que veremos na

Secao @
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Nao ¢é o alinhamento, mas para incluir linhas em branco, devera colocar “\” intercalado
com linhas em branco. Para indicar uma nova linha (finalizar uma linha sem esperar atingir
final de linha), coloca se “\\” ou \newline. Para inserir quebra de linhas, mas que justifique,

devera usar o \linebreak, o que é ilustrado no Exemplo

Exemplo 4.2: ex04-nova-linha.tex

Esta é a primeira linha \\
e esta e a segunda linha

\

Esta é a primeira linha \linebreak
e esta ¢ a segunda linha.

Esta é a primeira linha
e esta e a segunda linha

Esta é a primeira linha
e esta ¢ a segunda linha.

Note o uso de “\” para inserir linha em branco.

4.2 Notas de rodapé e énfase de texto

Nota de rodapé é colocado pelo comando \footnote{<texto>} que colocara marca de rodapé
no local e <texto> na parte inferior da pagina atual.
Ele é usado para colocar alguma observacao, mas nao quer que conste como conteudo do

documento. Por exemplo, explicacao dos termos que aparece, podem ser colocados como rodapé.
Veja o Exemplo @

Exemplo 4.3: ex04-rodape.tex

No meio do texto, podemos colocar a nota de rodapé\footnote{nota que fica na parte
inferior da pdgina} para explicagoes adicionais tais como significado da palavra, ou fonte
que foi usada.

No meio do texto, podemos colocar a nota de rodapéﬁ] para explicagoes adicionais tais como
significado da palavra, ou fonte que foi usada.

Inota que fica na parte inferior da pégina
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Para enfatizar o texto dentro do contexto como os termos a ser definidos, usa-se o comando
\emph{texto} ou o ambiente em. Este comando (ou ambiente) alterna entre fontes romano reto
e italico para que o trecho seja enfatizado. Note que os ambientes em tem a versao de comandos
\em que pode ser usados dentro do outro ambiente (como os comandos de alinhamento). Caso
nao esteja dentro do ambiente, podera delimitar simplesmente pelos chaves e colocar o comando

no comeco dele. Isto esta ilustrado no Exemplo Q

Exemplo 4.4: ex04-enfase.tex

\emph{Enfatizado} ou
\begin{em }enfatizado\end{em}
ou

\begin{center}

\em Centralizado e enfatizado.
\end{center}

ou

{\em Enfatizado.}

Texto normal.

Enfatizado ou enfatizado ou
Centralizado e enfatizado.

ou Enfatizado. Texto normal.

4.3 Listas

O texto pode ter varias estruturas basicas, tais como listas, cotacoes, etc.

Uma das mais utilizadas ¢é listas.

Existem trés tipos bésicos de listas que sao especificadas pelos ambientes enumerate (lista
enumerada), itemize (lista de itens) e description (lista de descrigoes). Dentro de cada
ambiente, cada item ¢ iniciado com o comando \item. O Exemplo @ ilustra algumas destas

listas.

Exemplo 4.5: ex04-listas.tex

\begin{enumerate}
\item Este é o primeiro item da lista enumerada.
\item Agora, segundo item da lista enumerada
\end{enumerate}
\begin{itemize}
\item Este é o primeiro item da lista de itens.
\item Agora, segundo item da lista de itens.
\end{itemize}
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begin{itemize
g
\item Item com marcador padrao.
\item [$\ast$] Item com marcador personalizado.
\end{itemize}
\begin{description}
\item [enumerada] Cada item recebe uma enumeracao.
\item [itenizada] Em vez de enumeracao, recebe um marcador.
\item [descrigao] Descrigao das palavras.
\end{description}

1. Este é o primeiro item da lista enumerada.

2. Agora, segundo item da lista enumerada
o Este é o primeiro item da lista de itens.
o Agora, segundo item da lista de itens.

e Item com marcador padrao.

x [tem com marcador personalizado.

enumerada Cada item recebe uma enumeracao.
itenizada Em vez de enumeracao, recebe um marcador.

descricao Descricao das palavras.

As listas podem conter outras listas como itens. Veja Exemplo @

Exemplo 4.6: ex04-sublistas.tex

\begin{enumerate}
\item Este é o primeiro item da lista enumerada.
\item Segundo item é lista de itens.
\begin{itemize}
\item Este é o primeiro item da lista de itens.
\item Agora, segundo item da lista de itens.
\end{itemize}
\item Este ¢é o terceiro item da lista enumerada.
\end{enumerate}
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1. Este é o primeiro item da lista enumerada.
2. Segundo item ¢ lista de itens.

o Este é o primeiro item da lista de itens.

o Agora, segundo item da lista de itens.

3. Este é o terceiro item da lista enumerada.

Para trabalhar com listas enumeradas, é aconselhavel carregar o pacote enumerate que
permite controlar as enumeragoes. Para isso, acrescente o comando \usepackage{enumerate}
no preamble do documento.

No enumerate, passa-se um parametro opcional que seria o modelo de enumeracao do
primeiro item. Neste modelo, “17, “i”, “ I”, “a” e “A” serao considerados contadores e eles sao

incrementados a cada item. Se aparecer estas letras que nao sejam contadores, delimite pelos

chaves. Veja o Exemplo @

Exemplo 4.7: ex0O4-enumerate.tex

\documentclass[12pt,adpaper|{article}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath,amssymb}
\usepackage{enumerate}
\begin{document }
\begin{enumerate}[Propr{i}ed{a}de 1)]
\item $x + (y + z) = (x + y) + 23 (associativa)
\item $x + y = y + x$ (comutativa)
\end{enumerate}
\end{document}

Propriedade 1) = + (y + z) = (z + y) + 2z (associativa)

Propriedade 2) =+ y = y + = (comutativa)

Se precisar de ambientes extras de listas diferentes do padrao, podemos definir usando o

ambiente 1ist, o que nao vamos entrar em detalhes.

4.4 Tabelas

Uma tabela no modo texto é produzido pelo ambiente tabular e a tabela no modo matemaético

é produzido pelo ambiente array, que apresentam o mesmo sintaxe e a mesma funcionalidade.
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O argumento obrigatorio destes ambientes é o “alinhamento” das colunas que devem ser
especificados com “1” (left), “c” (center), “r” (right) ou “p{largura}” (texto justificado com

L¢|77

largura fixa). Para tragar uma linha vertical entre colunas ou no bordo, usa-se o , junto as
especificagoes de alinhamento. Os elementos da tabela é indicado, separado pelo “&”, sendo
que a mudanga de linhas ¢é feito pelo “\\” que é \newline. Para tracar uma linha horizontal,
usa-se o comando “\hline”.

O Exemplo @ ¢ um exemplo de tabelas no modo texto.

Exemplo 4.8: ex(04-tabular.tex

\begin{tabular}{||l|c|r||} % linhas verticais duplas na borda e simples entre colunas
\hline % uma linha horizontal no comeco da tabela

& 2 & 3\ \hline % uma linha horizontal apos esta linha
abc & 3 & 4\
3 & 4 & $\frac{l1+\sqrt{2}}{5}$ \\ \hline % uma linha horizontal pra finalizar
\end{tabular}

Tabela com uma coluna de largura fixa.

\begin{tabular}{|p{3.5cm}|l|} \hline
cenouras (500g) & R\$0,50 \\ \hline
cogumelos (vidro de 500g) & R\$5,00 \\ \hline
batata (1Kg) & R\$1,20 \\ \hline \hline
total & R\$7,20 \\ \hline

\end{tabular}

Tabela de largura fixa

% largura da tabela € 0.5 de \columnwidth (largura da linha)
\begin{tabular*}{0.5\columnwidth}{@Q{\extracolsep{\fill} } |l|c|r|}
\hline
& 2 & 3\\ \hline
abc & 3 & 4 \\
3 & 4 & $\frac{1+\sqrt{2}}{5}$ \\ \hline
\end{tabularx}
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2 3
abc | 3 4
3 4 1+\/§

5
Tabela com uma coluna de largura fixa.
cenouras (500g) R$0,50
cogumelos  (vidro | R$5,00

de 500g)
batata (1Kg) R$1,20
’ total \ R$7,20 ‘
Tabela de largura fixa
2 3
abc 3 4
142
3 4 +5\f

Para mesclar células (juntar mais de uma célula como sendo uma unica célula), usa-se o
comando multicolumn que tem como primeiro argumento, o nimero de células a serem juntados,
o segundo especifica o alinhamento da coluna e terceiro, o que vai colocar nesta célula. Note
que as formatagoes de colunas do multicolumn deve ser especificado um por um, independente
de estar especificado ou nao no comego da tabela.

No Exemplo @ com o ambiente array (para ambiente matemadtico), foi usado o
multicolumn para juntar duas primeiras colunas da primeira linha, centrando os dados e tra-

cando linha vertical antes e depois da célula.

Exemplo 4.9: ex04-multicolumn.tex

\l
\begin{array}{||l|c|r||} \hline
\multicolumn{2}{||c|}{2} & 3 \\ \hline
2°3 & 3 & 4\\
3 & 4 & \frac{1+\sqrt{2}}{5} \\ \hline
\end{array}

\l

w
W
—
Jr
N | o

Para tracar linhas horizontais apenas em algumas células, usa-se o comando \cline{i-j}

onde “i” e “j” sao colunas iniciais e finais onde a linha é tracada. Veja o Exemplo .

Exemplo 4.10: ex(04-cline.tex
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\begin{tabular}{||l|lr||} \hline
\textbf{Produto} & \multicolumn{2}{|c||}{\textbf{Precos}} \\\hline
cenouras & R\$1.00 & (por Kg) \\ \cline{2—3}
& R\$0.20 & (por unidade) \\ \hline
cogu{meloi & R\$4.00 & \multicolumn{1}{|r|[}{(por vidro)} \\ \cline{1—1} \cline
3—3
péssego & & \multicolumn{1}{|r||}{(por Kg)} \\ \hline

\end{tabular}
Produto Precos
cenouras | R$1.00 (por Kg

R$0.20 (por unidade
cogumelos | R$4.00 (por vidro
péssego (por Kg

No Exemplo , o comando multicolumn foi usado somente para formatar a coluna (co-
locar linha vertical) e ndo para juntar células.

Para alinhar os decimais, usamos o pacote dcolumn que define um novo especificador
de colunas na tabela, especificado por D{<decimal em TeX>}{<decimal em PDF>}{<casas
decimais>}.

<decimal em TeX> é a especifica¢ao de pontos decimais usado no arquivo TeX (como escreve
no TeX), <decimal em PDF> é o decimal utilizado para documento de saida PDF, e o <casas
decimais> é o niimero de casas decimais a serem considerados (casas decimais excedentes serao
truncados). Caso a especificacdo do nimero de casas decimais for negativo, qualquer niimero
de casas decimais é aceito sem ser truncados (alinhando nos pontos decimais).

Como especificar trés parametros toda vez que precise alinhar os pontos decimais é traba-
lhoso, ¢ sugerido que defina um especificador no preamble, usando o comando newcolumntype

como abaixo:

\usepackage{dcolumn}

\newcolumntype{d}[1]{D{.}{\cdot }{#1}}
\newcolumntype{ . }{D{.}{.}{—1}}
\newcolumntype{, {D{,}{,}{2}}

Ele define especificador de colunas “d<num>" que ¢é interpretado como D{.}{ }{<num>} e,

(1))

“7 e “.” que serao interpretados como sendo D{.}{.}{-1} e D{, }{, }{2} respectivamente.

W W

Note que podemos modificar os comandos anteriores para que “” seja convertida para “,
ou vice versa. Veja o Exemplo .

Exemplo 4.11: ex04-dcolumn.tex

\documentclass[12pt,adpaper|{article}
\usepackage[T1]{fontenc}
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\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath,amssymb}
\usepackage{dcolumn}

\newcolumntype{d}[1]{D{.}{\cdot }{#1}}
\newcolumntype{ . }{D{.}{.}{—1}}
\neweolumntype{, {D{,H,H2}}
\begin{document}
\begin{tabular}{|d{—1}|d{2}|.|,|}
\hline
1.2 & 1.2 &1.2 &1,2 \\
1.23 & 1.23 &12.5 &300,2 \\
1121.2& 1121.2&861.20 &674,29 \\
184 & 184 &10 &69 \\
A& 4&&4\\

& &.4 & \\ \hline

\end{tabular}
\end{document}
1-2 1-2 1.2 1,2
1-23 1-23 | 12.5 300,2
1121-2 1121-2 | 861.20 | 674,29
184 184 10 69
4 4 4
A4

Para ter as colunas igualadas automaticamente, usamos o pacote tabularx que define o

ambiente tabularx onde primeiro argumento é largura da tabela e segundo é especificacao de

colunas, mas apresenta um especificador de coluna especial “X”. Todas as colunas especificadas

por “X” terd mesma largura (largura destas colunas depende da largura da tabela). Veja o

Exemplo .

Exemplo 4.12: ex04-tabularx.tex

\documentclass[12pt,adpaper|{article}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage[utf8|{inputenc}
\usepackage{amsmath,amssymb}
\usepackage{tabularx}
\begin{document}
\begin{tabularx}{\linewidth}{|c|X|c|X|}
\hline
\multicolumn{2}{|c|}{\texttt{multicolumn} } &
\scshape Terceira & \scshape Quarta \\ \hline
primeira & a largura desta coluna depende da largura da
tabela. &
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terceira & Quarta coluna funciona da forma similar a segunda e tera a mesma largura da
segunda \\ \hline

\end{tabularx}
\end{document}
multicolumn TERCEIRA | QUARTA
primeira | a largura desta coluna depende | terceira Quarta coluna funciona da
da largura da tabela. forma similar a segunda e tera
a mesma largura da segunda

No Exemplo , foi usado o comando \linewidth que é a medida da largura da linha
atual. Este comando aparece frequentemente quando queremos ajustar largura de um elemento
para largura da linha atual. Mais sobre medidas, veja a Segao e Secao do Capitulo @

O comando \footnote{texto} que coloca o “texto” no rodapé do documento funciona
também dentro do tabularx.

Para ajustes de tabelas de forma mais profissional, pode precisar do booktabs (nao ¢é da
categoria base/required) e se precisar tragar linhas duplas ou similares na tabela, podemos
usar o pacote hhline. Também existe o pacote para tabela colorida colortbl (ndo é da
categoria base/required). Nao entraremos em detalhes destes pacotes, mas vale observar que

hhline nao funciona no tabularx.

4.5 Ambiente de tabulacao

Ambiente de tabulacao é bastante ttil para escrever contetidos alinhados em diversos pontos,
tal como no caso de algoritmos. O ambiente ¢é especificado pelo tabbing.

Para marcar a posicao de tabulacao, usa-se o comando \=. Quando uma linha for usado
somente para marcar posicao, coloca-se o comando \kill no final dele, para que o mesmo nao
seja impresso.

Para formatar conteiudos tabulados, é comum que queira tabular varias linhas sucessivas.
O comando \+ translada a margem esquerda por uma tabulacao e \- retira uma tabulagao da

margem esquerda. Com isso, podemos diagramar textos tabulados como no caso do algoritmo

do Exemplo .

Exemplo 4.13: ex04-tabbing.tex

\begin{tabbing}
mm\=mm\=mm\=mm\=mm\= \kill % apenas para marcar tabula¢io
\{ Solugéo real da equagao $ax 2+bx+c=09 pela formula de Baskara \} \\
$\Delta = b™2—4ac$ \\
se d < 0 entdao \+ \\ % aplicar uma tabulagao em todas linhas de abaizo
escreva ‘nao ha solugao real” \\
pare \— \\ % retirar uma tabulagao de todas linhas de abaizo
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sendo \+ \\
$x_1 = \frac{—b—\sqrt{\Delta}}{2a}$ \\
] $x_2 = \frac{—b+\sqrt{\Delta}}{2a}$ \— \\
\enr(ril{tabbing}

{ Solugao real da equacio az? + bx + ¢ = 0 pela férmula de Baskara }
A =b% —4ac
se d < 0 entao

escreva “nao ha solucao real”

pare
Senao
_ —b—VA
Ty = 2a
o — —btVA
2 2a
fim se

Se por algum motivo, pretende usar a acentuacao no modo TEX dentro do ambiente tabbing,
note que existe trés acentos no modo TEX que nao podem ser usados dentro do tabbing que
sao \', \7 e \=. Estes comandos sdo reservados para controle de tabulagdo. Assim, estes
trés comandos devem ser substituidos pelos comandos \a', \a~ e \a= respectivamente (eles s
funcionam dentro do tabbing).

Existem varios outros comandos que podem ser explorados no ambiente tabbing, mas nao
vamos entrar em detalhes. Uma observacao é que no caso de algoritmos ou cédigo fonte de
programas, existem pacotes especificos que implementam ambientes bem mais faceis e versateis

do que tabbing.

4.6 'Textos de citacoes, versos e verbatim

O ambiente quote é usado para escrever citagoes (trecho de outra fonte), exemplos e frases
importantes. O Exemplo foi extraido do “The Not (So) Short Introduction to IXTEX2e”
[OPHS1§].

Exemplo 4.14: ex04-quote.tex

“Uma regra da tipografia sobre

o comprimento de uma linha é:
\begin{quote}

Em média, nenhuma linha deve
ser maior que 66 caracteres.
\end{quote}

Este é o motivo pelo qual as
paginas do \LaTeX{} possuem as
bordas tao grandes e também o
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motivo pelo qual os jornais usam
impressao em colunas’.

“Uma regra da tipografia sobre o comprimento de uma linha é:
Em média, nenhuma linha deve ser maior que 66 caracteres.

Este ¢ o motivo pelo qual as paginas do IXTEX possuem as bordas tao grandes e também o
motivo pelo qual os jornais usam impressao em colunas”.

No ambiente quote usado para colocar citagoes (trecho tirado da outra fonte), o texto
inteiro ficara com margens maiores a esquerda e a direita, o que tornaria visivel quando colocar
texto maior.

Quando o texto da citagao ¢ formado por varios paragrafos, pode querer que os paragrafos
sejam indentados (tabulados para a direita). Neste caso, use o ambiente quotation em vez de
quote. O Exemplo também usa o trecho do [OPHS18] que explica os ambientes similares

a quote, ficou com paragrafo indentado:

Exemplo 4.15: ex04-quotation.tex

Veja que a copia do trecho do “The Not (So) Short Introduction to \LaTeX2e" que explica
os ambientes similares a \texttt{quote}, ficou com pardgrafo indentado:

\begin{quotation}

“Existem dois ambientes similares: os ambientes quotation e verse.

Como ambiente \texttt{quotation} faz a indentacao dos paragrafos,

ele é usado para citagoes longas que se estendem por varios paragrafos.

O ambiente \texttt{verse} é usado em poemas onde as quebras de linhas sdo importantes.

As linhas sao separadas por \verb+\\+ e por uma linha em branco no fim de cada verso”.

\end{quotation}

Veja que a cépia do trecho do “The Not (So) Short Introduction to IXTEX2e” que explica
os ambientes similares a quote, ficou com paragrafo indentado:

“Existem dois ambientes similares: os ambientes quotation e verse. Como
ambiente quotation faz a indentacao dos paragrafos, ele é usado para citagoes
longas que se estendem por varios paragrafos. O ambiente verse é usado em
poemas onde as quebras de linhas sao importantes. As linhas sdo separadas por
\\ e por uma linha em branco no fim de cada verso”.

No caso de versos, a linha que for quebrado pela falta de espacos, mas que constitui a mesma
linha de cima, deve estar tabulado para direita. O ambiente verse encarrega deste servigo.

O Exemplo ¢ um exemplo do “Humpty Dumpty” do [OPHS18§], colocado na caixa com
largura insuficiente. Para criar caixas mais estreitas, foi usado o ambiente minipage que sera

tratado na Segao @ do Capitulo @
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Exemplo 4.16: ex04-verse

\begin{flushleft}
\begin{minipage}{0.5\linewidth}
\begin{verse}

Humpty Dumpty sat on a wall:\\
Humpty Dumpty had a great fall.\\
All the King’s horses and all

the King’s men\

Couldn’t put Humpty together
again.

\end{verse}

\end{minipage}

\end{flushleft}

Humpty Dumpty sat on a wall:

Humpty Dumpty had a great fall.

All the King’s horses and all the
King’s men

Couldn’t put Humpty together
again.

Para inserir o codigo fonte de programas ou similar, usa-se o ambiente verbatim que coloca o

texto de jeito que estd (copia verbatim). Este ambiente possui também a versao “*” verbatimx.

Wk Wk @ o»

Sem o , coloca o espago e com o , coloca o caractere “,” no lugar de espaco. Veja a

diferenca entre o c6digo colocado pelo verbatim e verbatim* do Exemplo .

Exemplo 4.17: ex04-verbatim.tex

\begin{verbatim}

\begin{quote}

texto citado, texto importante ou exemplos.
\end{quote}

\end{verbatim}

\begin{verbatimx}

\begin{quote}

texto citado, texto importante ou exemplos.
\end{quote}

\end{verbatims}
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\begin{quote}
texto citado, texto importante ou exemplos.
\end{quote}

\begin{quote}
textoycitado, jtexto importante ou ,exemplos.
\end{quote}

O ambiente verbatim é usado para colocar conteiidos que devem ser lidos letra por letra,
como no cado do codigo fonte de programas ou trecho de documentos muito importantes.

Para nome das variaveis do programa, nome de arquivos, etc que sao curtos, mas também
precisam ser lidos letra por letra, existe a versao comando que é \verb. No \verb, o primeiro
caractere é o delimitador do argumento que deve ser usado também para indicar o final do

argumento. Este delimitador pode ser escolhido (s6 nao pode ser “*”), mas fique atento que

Wk W o

o final do argumento deve usar mesmo caractere. A versao com exibe o espago como

Veja o Exemplo .

Exemplo 4.18: ex04-verb.tex

O comando \verb+\ %+ produz “\ %"’

Nome de arquivos com espago tal como \verbx|meu arquivo.tex|
nao é recomendado para \LaTeX, pois dificulta a sincronizagdo de PDF com o cédigo fonte.
Use “‘\verb+—+"" no lugar de espago, como em \verbx|meu—arquivo.tex]|.

O comando \Y% produz “%”.

Nome de arquivos com espacgo tal como meu ,arquivo.tex nao é recomendado para KITEX,
pois dificulta a sincronizagao de PDF com o c6digo fonte. Use “~" no lugar de espaco, como
em meu-arquivo.tex.

Para textos longos no ambiente verbatim deve carregar o pacote verbatim no “preamble”.
Este pacote efetua algumas melhorias no ambiente verbatim e também implementa o comando
\verbatiminput que insere o arquivo externo diretamente no ambiente verbatim.

Note que, para inserir trecho dos codigos fontes de programas, existem pacotes apropriados

que é mais pratico do que usar o ambiente verbatim.

4.7 Caixa minipage

O ambiente minipage cria uma “caixa” que nao é exatamente uma estruturacao de textos, mas
é usado frequentemente quando nao encontra ambiente pronto para estruturagao desejada.

Por exemplo, podemos colocar um bloco de texto justificado no lado direito da pagina, como

no Exemplo .
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Exemplo 4.19: ex04-minipage.tex

\begin{flushright}

\begin{minipage}{0.5\linewidth}

Este texto ficard justificado, mas como fica dentro de \texttt{minipage},
podemos colocar no lado direito.

Para tanto, basta colocar \texttt{minipage} dentro do \texttt{flushright}.
Claro que podemos colocar equacoes, figuras e outros elementos sem problemas.
Por exemplo, o Teorema de Pitagoras foi posto abaixo:

\[a™2=b"2+c"2 \]

\end{minipage}

\end{flushright}

Este texto ficara justificado, mas como fica
dentro de minipage, podemos colocar no lado
direito. Para tanto, basta colocar minipage
dentro do flushright. Claro que podemos
colocar equagdes, figuras e outros elementos
sem problemas. Por exemplo, o Teorema de
Pitagoras foi posto abaixo:

a? = b? + 2

O argumento obrigatoério para o ambiente minipage ¢ a largura da “caixa”. No Exemplo ,
foi usado 0.5\1inewidth que é metade da largura da linha.

Este ambiente é importante para colocar um paragrafo de texto dentro dos comandos que
nao aceitam os paragrafos. Por exemplo, \fbox{} coloca moldura no elemento, mas nao aceita
o paragrafo de texto. Entao, como colocar moldura no texto com varias linhas, ou nas figuras?

E simples: colocar tudo no minipage e colocar dentro do fbox, como no Exemplo .

Exemplo 4.20: ex04-minipage-fbox.tex

\fbox{
\begin{minipage}{0.75\linewidth} % 3// da largura de linha
Usando o \texttt{minipage}, podemos colocar moldura no texto com paragrafo como este.

O \texttt{fbox} ndo acusa erros por ter pardgrafo, pois o que estd dentro de \texttt{
minipage} é apenas um ‘‘objeto”.

Este truque funciona também para outros comandos que impede de colocar paragrafos,
mudar linhas, etc.

Note que as notas de rodapé\footnote{rodapé é colocado pelo comando \texttt{\
textbackslash footnote\{texto\} } }

colocado dentro do minipage ficard na parte de baixo do \texttt{minipage} e ndo da pagina.

O padrao dentro do \texttt{minipage} é enumerar eles como letra e ndo com nimeros.

\end{minipage}
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+ % fbox

Usando o minipage, podemos colocar moldura no texto com para-
grafo como este.

O fbox nao acusa erros por ter paragrafo, pois o que esta dentro de
minipage é apenas um “objeto”.

Este truque funciona também para outros comandos que impede de
colocar paragrafos, mudar linhas, etc.

Note que as notas de rodapé? colocado dentro do minipage ficara na
parte de baixo do minipage e nao da pagina. O padrao dentro do
minipage é enumerar eles como letra e ndo com ntimeros.

arodapé é colocado pelo comando \footnote{texto}

Para elementos com poucas linhas de codigo, a versao comando \parbox é mais pratico de
ser usado. Mas \parbox ¢ mais simplificado do que minipage, podendo perder alguns recursos.
Por exemplo, alguns comandos e ambientes tais como \verb e verbatim nao funcionam dentro

do \parbox. Assim, prefira usar o minipage sobre \parbox. Veja o Exemplo .

Exemplo 4.21: ex(04-parbox.tex

Texto normal
\fbox{\parbox{3cm}{texto em varias linhas. \\ Com moldura.}}
Texto continua.

texto em varias
Texto normal | linhas. Texto continua.

Com moldura.

O primeiro parametro do \parbox é a largura, como no caso de minipage. Tanto no

minipage como o parbox, \1linewidth dentro dele ¢ a largura da caixa passada como parametro.

4.8 Colunas miultiplas de texto

Dependendo do documento, usa-se mais de uma coluna. Isto é o caso de alguns artigos que po-
dem usar duas colunas, ou poster que costuma usar trés colunas ou mais. Mesmo no documento
de uma coluna, o indice remissivo costuma ficar em duas colunas. Apesar da maioria das classes
de documentos tem implementado a op¢ao de documento em duas colunas (opgao twocolumn)
e comandos para alternar entre uma e duas colunas (comandos \onecolumn e \twocolumn), a
forma mais pratico é usar o pacote multicol que implementa o ambiente muticols que permite

criar qualquer nimero de colunas. O padrao é nao tragar linhas separando colunas, mas isto
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pode ser alterado, como no Exemplo . Aqui foi usado o \setlength para alterar a medida
da espessura de linha que separa as colunas. Medidas serao tratadas em Se¢ao e Secao
do Capitulo . O Exemplo ilustra o uso de multiplas colunas.

Exemplo 4.22: ex04-multicols.tex

\documentclass[adpaper,12pt|{article}
\usepackage[T1|{fontenc}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage{color}
\usepackage{color}

\usepackage{multicol} % permite usar multiplas linhas
% espessura da linha que separa as colunas (Opt para desabilitar)

\setlength{\columnseprule}{1pt}
\begin{document}

Este paragrafo estd como uma tnica coluna, padrao para maioria das classes de documentos.

\begin{multicols}{2} % inicia duas colunas
Este paragrafo estd em duas colunas.

O ambiente \texttt{multicols} balanceia os contetidos em colunas para que todas colunas

tenham mesmo tamanho.

Se preferir que passe para proxima coluna somente quando a coluna ficar cheia, use a versao

“x”” que nao balanceia seus contetdos.

Se quer finalizar a coluna manualmente, podera usar o \verb+\columnbreak+ que finaliza a

coluna atual e passa para proxima coluna.

\end{multicols} % finaliza o mode de duas colunas
Agora estd no modo de uma tnica coluna novamente.

\end{document}

Este paragrafo estd como uma tinica coluna, padrao para maioria das classes de documentos.

Este pardgrafo estd em duas colunas. O
ambiente multicols balanceia os conteidos
em colunas para que todas coluna